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O LIGI

CLANAK 1

Pruzatelj je usluge tvrtka SportMixta d.o.o., organizator brojnih sportskih dogadanja koji korisnicima
usluga omogucuju ukljucivanje poslovnih ljudi u sportske aktivnosti. Voditelj je Business basketball league
Pere Markié,direktor tvrtke SportMixta d.o.o. (u daljnjemu tekstu Voditelj lige).

CLANAK 2

Business basketball league jedinstveni je poslovno-koSarkaski projekt jugoistocne Europe. Ovo jedinstveno
sportsko natjecanje kreirali su Skolovani sportski profesionalci, fizioterapeuti, lijecnici i poslovni ljudi -
menandzeri i poduzetnici. Cilj je projektom okupiti Sto veci broj poslovnih ljudi, menandZera i poduzetnika,
radi.sportske rekreativne aktivnosti, prevencije, ali i lije€enja bolesti (sve €eSce i kronicnih medu ovom
populacijom) te poticati medusobno druZenje, natjecateljski duh i zdravo provodenje vremena izvan
poslovnih sfera.

CLANAK 3

Pravilnik Business basketball league skup je odredbi, mjera i pravila koji se donose u svrhu lakSega
razumijevanja pravila lige te njihova provodenja. Na temelju ovoga Pravilnika odreduju se temeljne
odredbe vezane za odrZavanje utakmica Business basketball league.

OBJAVA REZULTATA

CLANAK 4

SluZbena“je stranica za objavu svih rezultata, statistika i medijskih materijala www.bbl.hr. Osim na toj
domeni, podaci i mediji objavljuju se i na sluZzbenoj Facebook stranici lige, Instagram profilu lige i LinkedIn
profilu lige te Sofascore webu/aplikaciji.

CLANAK 5

Voditelj lige duZan je zapisnike i medije prikupljene tijekom odigravanja utakmica predati voditeljima
internetske stranice i druStvenih mreza, a oni su ih duZni u roku od cCetiri radna dana objaviti i uciniti
vidljivim javnosti.

EKIPE

CLANAK 6

Igraci koji nastupaju za odredenu ekipu u Business basketball league moraju biti zaposlenici tvrtke za koju
nastupaju. Svaka ekipa mozZe prijaviti najvisSe 25 igraca za ligu. Novi se igra€i mogu prikljucivati do Sestoga
kola sezone.

CLANAK 7
Dopusteno je imati tri stranca u ekipi, ali pritom ti igra€i ne smiju biti lanovi bilo koje druge ekipe lige.
Dvoje stranaca smiju biti-€lanovi trece lige i niZih liga, a treci stranac ne smije biti €lan ni jedne sluzbene
lige. -~

CLANAK 8
Igraci ekipe moraju biti barem 20 minuta prije svoje utakmice u dvorani kako bi se adekvatno zagrijali i
smanijili rizike teZih povreda i ozljeda.

CLANAK 9

Voditelji Business basketball league ekipa duZni su, u suradnji sa zapisniCarem utakmice, popisati igrace
svake ekipe uoci svake utakmice. Svaka ekipa za utakmicu smije prijaviti najviSe 12'igraca.


http://www.bbl.hr/

CLANAK 10

Ekipe Business basketball league moraju imati dresove i imati jasno ispisane brojeve na svojim dresovima
kako bilolaksale posao sucima i zapisni€arima utakmice te unoSenje statistickih podataka na sluzbene
stranice lige.

CLANAK 11

Igraci ekipa Business basketball league moraju posStivati norme ponasanja u dvorani i na javnim mjestima i
osoblje te Cuvati inventar i ostale stvari kojima se koriste.

CLANAK 12

U sluc€aju nepostivanja prethodnoga clanka, prekrSitelji ¢e biti upozoreni, a ukoliko zanemare upozorenje,
voditelj lige, odnosno osobe koje je ovlastio, postupat ¢e u skladu s mjerama kaZnjavanja.

CLANAK 13
U slucajuinepostivanja pravila, igrac ée biti kaZnjen tehnickom pogreSkom koja iznosi 20 eura. Iznos je
potrebno uplatiti u humanitarne svrhe instituciji po izboru Organizatora (informacije ¢e biti dostupne na
webu'i drustvenim mreZama), a dokaz dostaviti na sljedeéu utakmicu koordinatorima za zapisnickim
stolom ili na info@bbl.hr.
Ukoliko igraci nastave s nepoStivanjem pravila, suci Business basketball league dat ¢e igracu iskljuCujucu
tehnicku pogresku koja iznosi 25 eura, a igrac ce biti udaljen sa sportskoga terena.

CLANAK 14

Nakon izrecenih kazni, ukoliko igrac¢ ne izvrSi uplatu do sljedec¢ega kola i podastre dokaz o tome
koordinatoru lige ili slanjem potvrde na propisanu elektronic¢ku adresu, igra€ ne smije nastupiti u
sljede¢emu kolu.

|GRA

CLANAK 15

Igra'se 4x8 minuta. Napad u utakmici mora biti iskoriSten unutar 24 sekunde. U slucaju faula, odbijanja
lopte o obruc ili igranja nogom obrambene momcadi, napad se stavlja na 14 sekundi ukoliko je vrijeme
napada bilo manje od 14 sekundi u vrijeme odvijanja navedenih radnji. Vrijeme za prijenos lopte u
suparnicko poljejest osam sekundi.

CLANAK 16

Strelicom na zapisnickom stolu odreduje se posjed lopte nakon prvog skoka za loptu na pocetku utakmice.
Ekipa koja je skocCila za loptom automatski pri sljede¢oj mrtvoj lopti gubi posjed lopte. Ukoliko ne dode do
mrtve lopte, na‘pocetku sljedece Cetvrtine lopta je za suparnicku ekipu.

CLANAK 17

Koriste se pravila silazne putanje, prijenosa lopte u straznje polje, tri sekunde u reketu u napadu te pravila
bonusa koja oznacavaju slobodna bacanja nakon faula protivnicke ekipe. EKipa mozZe napraviti €etiri'faula
unutar cetvrtine,.a nakon toga se primjenjuje pravilo bonusa.

CLANAK 18

U slucaju nerijeSenog rezultata na kraju Cetvrte Cetvrtine, igra se produZetak od €etiri minute. Ako nakon
produZetka rezultat bude izjednacen, igra se drugi produZetak, sve dok se ne dobije pobjednik utakmice.

CLANAK 19

Nesportski faul kaZznjava se dvama slobodnim bacanjima i loptom sa strane, a tehnicka pogresSka jednim
bacanjem i loptom sa strane. Igrac ¢e biti iskljucen kada su mu dodijeljene dvije tehnicke pogreske ili dvije
nesportske ili jedna nesportska i jedna tehnicka pogreska.

CLANAK 20
POREDAK

Ekipe svoj rang mogu pratiti na tablici lige. Prilikom rangiranja,
o prvi kriterij je broj pobjeda,
e a potom medusobni omjer.
U slucaju veceg broja bodovno izjednacenih ekipa na tablici,
 prvi kriterij jest broj pobjeda izmedu bodovno izjednacenih ekipa,
o drugi kriterij jest medusobna kos-razlika izmedu spomenutih ekipa,
 a tredi kriterij jest veci broj postignutih koSeva izmedu spomenutih ekipa.
U slucaju svih triju izjednac€enih kriterija, baca se nov€i¢ uz prisustvo odgovornih osoba iz spomenutih
klubova i organizacijskoga tima.



CLANAK 21

Nakon prvoga kruga, formiraju se dvije skupine.

1.skupinu €ini prvih pet ekipa po poretku na ljestvici poretka.

2.skupinu€ine posljednje cCetiri ekipe po poretku na ljestvici poretka.
Unutar'svake skupine, ponovno igra svatko sa svakim.
Prve dvije ekipe 1. Skupine plasiraju se direktno u polufinale, a ostale ekipe 1 skupine i najbolja ekipa druge
skupine razigravaju za polufinale. _

CLANAK 2

Igrac koji ¢e nastupiti u zavrSnome dijelu natjecanja (od razigravanja do finala) mora imati najmanje tri
nastupa za ekipu u regularnome dijelu sezone.

CLANAK 23

Ekipe koje izgube polufinalne utakmice igraju utakmicu za tre¢e mjesto. Dvije najbolje ekipe iz polufinalnih
susreta ulaze u finale i igraju utakmicu za prvo mjesto.

VAZNO: EKipa prvak osme sezone predstavljat ée ligu i svoju tvrtku na regionalnome F4 turniru u lipnju u
Banja Luci.

OSTALO

CLANAK 24

Sudionici koji nisu dio Business basketball league, a nalaze se unutar objekta u kojem se odrzava liga, duzni
su pridrZavati se pravila lige u vrijeme njezinog odrZzavanja. U protivhom ¢e biti sankcionirani udaljavanjem
iz sportskoga objekta, a u slucaju teZih prekrSaja, protiv njih ¢e biti poduzete primjerene mjere
kaZnjavanja. g

CLANAK 25
Glavne osobe kojima se sudionici poslovne koSarkasSke lige mogu obratiti su:
a) Voditelj lige: Pere Markic¢ (pere.markic@sportmixta.hr)
b) Voditelj marketinga: Henrieta Barbari¢ (henrieta.b@sportmixta.hr)
¢) Opce informacije (info@bbl.hr)

CLANAK 26

Ekipa ima pravo na jednu odgodu tijekom sezone, a koju je potrebno najaviti najkasnije do utorka navecer
prije termina na jednu od gore navedenih adresa, s time da se utakmice zadnjih dvaju kola ne smiju
odgoditi. U sluc€aju odgode neke od utakmica, organizator zavrZava pravo promjene rasporeda termina za
kolo u kojem jeutakmica otkazana.

CLANAK 27

Ovaj: Pravilnik stupa na snagu 15. listopada 2026. godine i vrijedi do kraja sezone Business basketball
league, ili iznimno krace, ukoliko organizator lige tako odluci.

U Zagrebu 15. listopada 2026.
Organizator lige: Pere Markic
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